	DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS: CHECKLIST DE ELEGIBILIDAD

	Antes de realizar la solicitud, por favor verifica con cuidado si tu aplicación es elegible. Para ser elegible, tendrás que poder marcar todas las casillas de las preguntas de a continuación. 
Este checklist es para tu uso particular y no debe ser enviado con la solicitud.



1.1. ¿Es tu empresa elegible en la convocatoria MEDIA de desarrollo de videojuegos?

	¿Estás aplicando como una empresa? 
Una empresa legalmente constituida que ha sido fundada en un acto legal que cumple con la legislación pertinente. Las personas físicas son inelegibles. 
☐ SÍ
	¿Tu empresa es una compañía de producción de videojuegos?
Una empresa de producción de videojuegos es una compañía cuyo principal objeto y actividad es el desarrollo o la producción (o equivalente) tal y como ha sido indicado en los documentos nacionales oficiales de registro (a menos que el registro bajo un código de actividad específico no sea requerido por la ley nacional, en cuyo caso el estatus será verificado sobre la base de la trayectoria previa de la compañía.
☐ SÍ

	¿Tu empresa ha sido constituida legalmente al menos 12 meses antes de la fecha de presentación de la solicitud?

☐ SÍ


¿Tu empresa es una empresa europea?

	¿Tu empresa está establecida en uno de los países participantes del Subprograma MEDIA de Europa Creativa?

    ☐ SÍ

	¿Tu empresa es propiedad directa o con mayoría de participación de ciudadanos nacionales establecidos en países participantes en el Subprograma MEDIA de Europa Creativa? (ver pregunta anterior)

☐ SÍ


¿Puedes demostrar una obra previa?

	¿Has producido o desarrollado un videojuego previo que se haya distribuido comercialmente después del 1 de enero de 2017 y antes de la fecha de presentación de la solicitud? 
No se aceptan videojuegos para los que se ha sido subcontratado para el desarrollo o la producción o en los que solo se tenga un crédito personal (el crédito de empresa es necesario). Tampoco se aceptan en Early Access.

☐ SÍ

¿Tienes un informe de ventas que pruebe la distribución comercial de este videojuego previo? 
El informe de ventas debe ser del período de referencia, por ejemplo debe demostrar ventas entre el 1 de enero de 2017 y la fecha de presentación de la solicitud.

☐ SÍ

¿Era esta obra previa un videojuego narrativo? 
Para ser considerado como videojuego narrativo, la historia debe ser contada o mostrada o lo largo de todo el videojuego (in-game storytelling) y no solo como una introducción o un final para ese videojuego. 

☐ SÍ


	¿Ha sido esta obra previa: 
un juego de puzzle, un juego de memoria, un juego de deportes, un juego de running, un juego de cantar o bailar, un juego para fiestas, un juego de lucha, un juego de cifras y letras, un juego de desarrollo mental, un juego numérico, un e-book interactivo, una ficción interactiva, una animación interactiva, un documental interactivo, una plataforma para videojuegos, un videojuego referencial (enciclopedia, atlas, catálogo, base de datos o similar), una herramienta o servicio de software dirigida únicamente al desarrollo tecnológico y / o que se utiliza únicamente para desarrollar aún más los conceptos de videojuegos ya existentes, un servicio de información o transacción, un proyecto que promueve el turismo, una instalación o proyecto de arte multimedia, una página web diseñada específicamente para plataformas sociales y/o foros de Intenet, blogs o similares, un proyecto que incluye pornografía o material racista, un proyecto con naturaleza promocional o parte una campaña de publicidad para una marca/ producto o un proyecto para promocionar una organización especifica o sus actividades?
☐ NO



¿Posee tu empresa la mayoría de los derechos relativos al proyecto para el cuál se solicita la ayuda?

	¿Posees la mayoría de los derechos relativos al proyecto para el cuál estás solicitando la ayuda?

☐ SÍ
	¿Tienes un contrato debidamente fechado y firmado (por los autores) que cubra los derechos del material artístico incluido en la aplicación? 

Los siguientes tipos de contratos son aceptados:
-Un contrato de opción relativo a la transferencia de derechos entre el autor y la empresa solicitante, de una adecuada duración para cubrir todo el plan de desarrollo y que establezca claramente las condiciones para ejercer la opción.

-Un contrato de transferencia de derechos de autor a la empresa solicitante. 

El contrato de opción o el contrato de transferencia de derechos puede ser reemplazado por: 
-Una declaración unilateral de transferencia de derechos a la empresa solicitante en la que el autor es el productor, accionista o un empleado de la empresa.

-Un acuerdo de coproducción o desarrollo conjunto debidamente fechado firmado por las partes que demuestre claramente que la empresa solicitante posee la mayoría de los derechos en la fecha de presentación de la solicitud
☐ SÍ

	Si el proyecto es una adaptación de una obra existente (literaria, audiovisual, comic-strip, etc.), tienes también la mayoría de los derechos relativos a los derechos de adaptación de esta obra con un contrato de opción o de transferencia de derechos debidamente fechado y firmado?
☐ SÍ


1.2. ¿Es elegible el proyecto con el que quiero aplicar?

	¿El proyecto es un videojuego narrativo?

Para ser considerado un videojuego narrativo, la historia debe ser contada o mostrada a través de todo el videojuego (in-game storytelling) y no solo como una introducción o un final para el videojuego.

☐ SÍ

	¿El proyecto tiene prevista distribución comercial?

☐ SÍ

	¿El proyecto es:

un juego de puzzle, un juego de memoria, un juego de deportes, un juego de running, un juego de cantar o bailar, un juego para fiestas, un juego de lucha, un juego de cifras y letras, un juego de desarrollo mental, un juego numérico, un e-book interactivo, una ficción interactiva, una animación interactiva, un documental interactivo, una plataforma para videojuegos, un videojuego referencial (enciclopedia, atlas, catálogo, base de datos o similar), una herramienta o servicio de software dirigida únicamente al desarrollo tecnológico y / o que se utiliza únicamente para desarrollar aún más los conceptos de videojuegos ya existentes, un servicio de información o transacción, un proyecto que promueve el turismo, una instalación o proyecto de arte multimedia, una página web diseñada específicamente para plataformas sociales y/o foros de Intenet, blogs o similares, un proyecto que incluye pornografía o material racista, un proyecto con naturaleza promocional o parte una campaña de publicidad para una marca/ producto o un proyecto para promocionar una organización especifica o sus actividades?

☐ NO

	¿La fase de producción del proyecto está prevista para comenzar dentro de los ocho meses posteriores a la fecha de presentación de la solicitud? 
El inicio de la fase de producción está considerado el momento en el que el primer prototipo jugable o la primera versión de prueba es producida (sea cuál sea la fase que venga primero).

☐ NO



¿Es mi aplicación elegible?
	Mi compañía es elegible porque he podido marcar todas las casillas del punto 1.1.
☐ SÍ

	El proyecto con el que quiero aplicar es elegible ya que puedo marcar todas las casillas del punto 1.2.

☐ SÍ


	Solicito una contribución financiera de 10.000 euros o más.

☐ SÍ

	Presento solo una solicitud en esta convocatoria.
☐ SÍ


